
影视照明技术与艺术
专业代码/560209

培养目标

本 专 业 面 向 与 演 艺 行 业 相 关 的 电 视 台 、 电 影 厂 、 各 剧 团 、 剧
院、演出公司和灯光设备制造商培养人才；培养具备影视戏剧灯光

操作和设计能力、掌握灯光技术和艺术等知识的，具有创新创业精神
的复合型技术技能人才。

主要课程
灯具维护与系统搭建、灯光控台进阶操作、灯光设计软件、影视灯光

技术与艺术、舞台灯光技术与艺术、景观灯光技术与艺术、音响基础、影
视 舞 台 灯 光 基 础 、 摄 影 摄 像 基 础 、 电 子 竞 技 运 动 概 论 、 电 视 画 面 编 辑

（pr）、数字图像处理技术（ps）、声音质量主观评价、综合场馆管理、
现代传播技术、美术基础、电工与电子技术基础、影视空间构成等。

就业方向
文艺院团、影视剧组、电视台、灯光设备制造企业、各类演艺场所、广告公司、

演艺公司、文化传播公司。

录音技术与艺术
专业代码/560211

培养目标
本专业面向广东省内传媒行业，为广播影视系统、演出公司、影视制

作公司和相关文化艺术部门的录音制作及音响调音岗位,培养德、智、

体、美、劳全面发展，具有良好职业道德和人文素养，掌握录音技术与艺

术的基本知识和技能，具备熟练运用各种录音设备及相关软件进行声音

（音响）设计、音频节目制作、声音创作的能力,可从事声音（音响）设

计、录制、创作工作的复合型技术技能人才。

主要课程
扩声系统设计与调试、影视声音创作、声音特殊效果与技巧、数字音

频工作站、录音技巧、扩声实操、音响基础、影视舞台灯光基础、摄影摄

像基础、电子竞技运动概论、电视画面编辑（pr）、数字图像处理技术

（ps）、综合场馆管理、声音质量主观评价、新媒体运营与推广、现代

传播技术、音响电子技术基础、和声基础、视唱练耳、主观听音训练等。

就业方向
音响工程设计公司、音响销售公司、音响租赁公司、音像制作中心、

电影制片厂、电视剧制作中心、电视台、广播电台、动漫公司、游戏制作

公司等企业单位，从事音响销售、音响产品技术支持、录音师、现场扩声

等岗位。

电子竞技运动与管理
专业代码/570312
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培养目标
本专业面向各类电子竞技赛事场馆、电子竞技类竞赛投资公司以及电子竞技类游戏设计公司等单位，培养具

有较高的科学素养和艺术修养，满足数字时代社会发展需要，掌握计算机动画、人机交互等数字媒体相关的基本
理论知识，具备电子竞技赛事策划、编导、制作等方面的专业知识与技能，熟练应用现代数字技术进行艺术创作
和设计，将设计手段和艺术思维相融合，具有较强的游戏创作实践能力，能够从事游戏程序设计、游戏项目管
理、电竞俱乐部运营、电竞赛事执行与编导等相关工作的复合型技术技能人才。

主要课程
电子竞技与金融资本的融合发展、电子竞技俱乐部管理与运营、电子竞技新媒体管理与运营、电子竞技赛事管理与运

营、电子竞技赛事复盘与解析、电子竞技项目解析与应用、电子竞技教练员基本素养、电子竞技主持与解说、电子竞技运动
心理学、电子竞技视频剪辑与制作、音响基础、电子竞技运动概论、综合场馆管理等。

就业方向
电子竞技运动与管理专业毕业后可以做电竞职业经理人、俱乐部总经理助理、电竞项目领队、教练、数据分析师、包装

团队、后期制作、摄影摄像、文案编辑、商务专员、网络工程师、心理辅导师、电竞运动员、主播运营、主播与解说、电子
竞技赛事执行监制、赛事导播、赛事直播场控。


